LAGER

BLADESINTHENARK

CREW oa
PLAYBOOK
BESONDERE FERTIGKEITEN PLAYBOOK ' ' ' ' ' ' ' '
NAME ALIAS
AUSSEHEN JAGEN
UNTERSUCHEN
EINSCHATZEN
TUFFELN

HERKUNFT: AKOROS - DIE DOLCH INSELN - IRUVIA HINTERGRUND: AKADEMISCH - ARBEIT - GESETZ

SEVEROS - SKOVLAN - TYCHEROS HANDEL - MILITAR - ADEL - UNTERWELT m:m_m

UBERWINDEN
SCHLEICHEN
LASTER / GEWOHNHEIT: GLAUBE - GLUCKSSPIEL - LUXUS - VERPFLICHTUNG - LUST -BETAUBUNG - SELTSAMES PLANKELN
STRESS TRAUMA VERWUSTEN

KALTBLUTIG - BESESSEN - OBSESSIV - PARANOID

’ ' ’ RUCKSICHTSLOS-WEICH-UNBERECHENBAR - BOSARTIG

EINSTIMMEN
HILEE  Projekt-Uhr ! | > BEFEHLEN
3 KONTAKTIEREN

NOTIG

ROSTUNG BENUTZT BEEINFLUSSEN
2 -IW - posTuNG O BONUS WURFEL
1 WENIGER SCHWERE [ SICH ANTREIBEN (2 Stress
EFFEKT SPEZIELLE O F¥ nehmen) - oder Schicksals-
NOTIZEN handel akzeptieren.
BEZIEHUNGEN AUSRUSTUNG BELASTUNG ) 3leicht {) 5 normal ) Bschwer
oo
oo
oo
oo
oo
ERFAHRUNG oo
Jedes Mal, wenn Du eine Verzweifelte Aktion wiirfelst, markiere Exp im Attribut dieser Aktion. Oog
. N - X . oo
Markiere am Ende jeder Sitzung fiir jeden der folgenden Punkte 1 Exp (im Playbook oder
einem Attribut) oder 2 Exp, wenn dieser Punkt mehrmals vorkam: ong
- Eine Herausforderung mit angegangen. oo
- Du hast Uberzeugungen, Triebe, Herkunft oder Hintergrund zum Ausdruck gebracht.
- Du hattest wihrend der Sitzung mit Problemen aus Ihrem Laster oder Trauma zu kiampfen. oo
TEAMWORK PLANUNG & BELASTUNG INFORMATIONEN ERLANGEN
- helf Wihle einen Plan aus und nenne die Details. & Was beabsichtigen sie zu tun?
umpan helfen st i o5 ~
P Bestimme die Belastung fiir den Coup. * Wie kann ich sic bewegen [X] zu tun?
CrewAktion anfiihren Uberfall: Angriffspunkt ~Okkult: Arkane Macht # Was fithlen sie wirklich?
¢ Wonach sollte ich Ausschau halten?
Kumpan schiitzen Tiuschung: Methode Sozial: Verbindung & Wo ist hier die Schwachstelle?
. o o & Wie kann ich [X] finden?
Kumpan unterstutzen Heimlichkeit: Elnstleg Transport: Route & Was geht hier wirklich vor?



